INSCRIPTIONS OBLIGATOIRES

Pour les RENCONTRES NUMERIQUES Conférence sur le MOTION DESIGN +
(entrée gratuite) . COCKTAIL (Tarifs : 30 €/15€) :
inscriptions.antic-paysbasque.com l www.weezevent.com/conference-
HORAIRES : 08h30 - 18h30

motion-design

INFOS PRATIQUES
Salle Quintaou
1 allée Quintaou
64600 ANGLET

HORAIRES : 18h30 - 20h00

ACCES BUS : Ligne 6 (Arrét Place Lamothe) — Ligne 4 (Arrét Maison pour Tous)

CONTACT : contact@antic-paysbasque.com - Tel. 05 59 41 53 94
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B a ville innovante et créative
: - SALLE QUINTAOU — ANGLET
www.antic-paysbasque.com

ENTREE GRATUITE

Organisées chaque année par I'antic Pays Basque, les Rencontres Numériques
mobilisent tous les acteurs de la ville sur une journée pour découvrir comment
le numérique participe a la construction de nos territoires de demain. D

La ville du futur doit étre capable de répondre aux besoins de compétitivité des
entreprises, de qualité de vie des habitants et d’optimisation des services publics
dans un contexte en perpétuel changement.

Les territoires doivent donc développer de nouveaux modeles pour devenir
innovants et créatifs. Ces Rencontres Numériques 2014 seront I'occasion de
découvrir comment, au travers de conférences, démonstrations d’entreprises

et d’ateliers participatifs. Q

Cibles : Cette manifestation s’adresse aux élus, cadres des collectivités et services
publics, aux entreprises, prestataires numériques, aux professionnels de la
création, aux geeks et tout citoyen intéressé, passionné et créatif.



PROGRAMME

Rencontres == -
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8h30 : ACCUEIL DES PARTICIPANTS

9h : PRESENTATION DE LA JOURNEE

Anthony BLEUZE, Président de I'antic, Vice-
président de I’Agglomération Cote basque —
Adour, Adjoint au maire d’Anglet

9h15 - 10h (Pléniére introductive) :
«QU’EST-CE QU’UNE VILLE INNOVANTE

ET CREATIVE ? »

Comment la ville peut-elle développer ses
capacités d’innovation et de créativité ?
Quels outils numériques utiliser ? Quels
freins psychologiques a lever ? Quelles ac-

tions mettre en ceuvre ? g
INTERVENANT
Raphaél BESSON, Agence Villes Innovations

10h - 10h45 (Plénigre) : )
«EXEMPLE D’UNE COLLECTIVITE
ET DE SA POLITIQUE PUBLIQUE
D’INNOVATION»

Les actions mises en place par Nantes
Métropole pour devenir une ville exemplaire
en termes d’innovation et de créativité.

INTERVENANT

Lionel POUGET, Quartier de la Création
& SAMOA (Nantes MéIrg_pole)

10h45 - 11h : PAUSE

11h - 12h (Atelier-débat) :
«QUELS ACTEURS ET OUTILS
INDISPENSABLES POUR CO-CREER
SUR SON TERRITOIRE ?»

Plusieurs témoignages sur les différents moyens

de favoriser la co-création. D

INTERVENANTS O
Xavier CROUILLES, Artilect Fablab Toulouse
Sandrine MATHON, Toulouse Métropole

Lionel POUGET, Quartier de la création
Stéphane CAGNOT, Agence Dédale

ANIMATEUR
Raphaél BESSON, Agence Villes Innovations

12h - 12h30 (Pitch elevator) :
«PRESENTATION DU SENTIER DE

L'INNOVATION ET DE LA CREATIVITE>»
4 entreprises présentent leurs solutions
numériques innovantes et créatives en 6
min chrono

12h30 - 14h : BUFFET

14h - 15h30 : VISITE DU SENTIER INNOVATION ET CREATIVITE

Visites guidées et échanges avec les 4 entreprises du sentier
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15h30 - 15h45 : PAUSE

15h45 - 17h15 (Ateliers participatifs): LA STRATEGIE «OPEN» 1 t
Echanges concrets et témoignages sur des cas réels pour une véritable mise en application.

Linnovation ouverte : . Ladémocratie ouverte :

ouvrez les portes de votre entreprise promesses et limites d’un modéle
pour innover Transparence, collaboration et participa-
Stéphane ARMANI, Tribord - Groupe tion pour construire les politiques publi-
Oxylane ‘ ques autrement.

Julie BAGIEU, aNTIC Projet Transcreativa Sandrine MATHON, Toulouse Métropole
Jérdme INTROVIGNE, Groupe Poult " Stéphane CAGNOT, Agence Dédale

17h15 - 17h30 (Pléniére) : RESTITUTION DES ATELIERS

17h30 - 18h30 (Pléniére) : CLOTURE
Raphaél BESSON, Agence Villes Innovations

18h30 : CONFERENCE - “LE MOTION DESIGN” suivie d’un cocktail
Guillaume DRAHONNET WDN Studio
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Le cluster créatif SILOgraphic s’associe aux Rencontres.

TARIF :
Adhérent et étudiant ou personne sans e

INSCRIPTION OBLIGATOIRE
www.weezevent.com/confere




